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2. Spielregeln für Spiele der D-Junioren

In der Altersklasse D-Junioren wird auf dem Feld mit folgender Spielform gespielt:

D-Junioren Spielform „7 gegen 7“ mit Torwart

Wettbewerbsformen

Meisterschaftsspiele im Ligasystem, Pokalspiele,

Freundschaftsspiele, Turnierspielrunden

Spielfeld

Spielfeldmaß
min. 50 m Länge x 30 m Breite

max. 60 m Länge x 40 m Breite

Strafraum 10 m x 25 m

Tore 2 Kleinfeldtore à 5,0 x 2,0 m

Spielball

Größe und Gewicht Leichtspielball Größe 5 (350 g)

Spieler

Mannschaftsstärke 7 (6 Feldspieler + 1 Torwart)

Torwart mit Torwart

Wechselspieler maximal 7

Spielereinsatz

Es wird empfohlen, alle Spieler einzusetzen, wobei jeder Spieler eine

Mindestspielzeit von mindestens einem Drittel der Gesamtspieldauer erhalten

soll. Ausgewechselte Spieler dürfen wieder eingewechselt werden.

Schiedsrichter

Die Ansetzung von Schiedsrichtern regelt der ausrichtende Verband. Auf die

Ansetzung von Schiedsrichter-Assistenten kann verzichtet werden.

Spieldauer

Spielzeit

Bei Pflicht- und Freundschaftsspielen richtet sich die Spielzeit nach der

Spielordnung bzw. den Durchführungsbestimmungen, bei Turnieren nach den

Bestimmungen für Jugend-Fußballturniere (Anhang zur DFB-Jugendordnung).

Weitere Regeln

Torerzielung ab Mittellinie
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D-Junioren Spielform „7 gegen 7“ mit Torwart

Aus einem Anstoß oder einem Abstoß kann für die ausführende Mannschaft nicht

direkt ein Tor erzielt werden.

Abseits Die Abseitsregel wird nicht angewendet.

Strafstoß vom 9 m-Punkt

Abstoß

Der Abstoß wird von einem beliebigen Punkt innerhalb des Strafraumes

ausgeführt. Der Abstoß, der Abschlag oder der Abwurf des Torwartes dürfen die

Höhe der gegenüberliegenden Strafraumlinie (Strafraumlinie gedacht beidseitig zu

den Seitenauslinien verlängert) nicht direkt überschreiten. Wird der Ball vom

Torwart, nachdem er ihn zuvor erlaubt mit den Händen kontrolliert hat, über die

Höhe der gegenüberliegenden Strafraumlinie gespielt, ohne dass ein anderer

Spieler den Ball berührt, wird an der Stelle, an welcher der Ball die Höhe der

gegenüberliegenden Strafraumlinie überschritten hat, ein indirekter Freistoß für

den Gegner verhängt.

Abstand Alle Spieler halten einen Abstand von 5 m zum ausführenden Spieler

Disziplinarmaßnahmen
Als Spielerstrafen kommen Verwarnungen, Zeitstrafe von 5 Minuten und

Feldverweis auf Dauer zur Anwendung.


